LEERROUTE 1 Groep 3 Groep 4 Groep 5

OPTELLEN EN AFTREKKEN 10

GETALLEN -
Strategieén
* omkeren automatiseren memoriseren
* verdubbelen
* vijfstructuur (vingers)  * Getallen - 10 splitsen
OPTELLEN EN AFTREKKEN 20
tegieén
litsen bij 10 (eierdozen) uit het hoofd automatiseren memoriseren
rdubbelen (denkend aan eierdozen)
nvulstrategie bij aftrekken
OPTELLEN EN AFTREKKEN 100
noteren Rijgen
tellen * 43+30/67-20 op getallenlijn * 47+36/53-28 op GL
n/geld) * 43+5/67-4 naar analogie
ssen 10-tallen * 43+35/67-24 op GL *47+6/53-8 op GL
00 +en — tot 1000
ngen van 10 en 100, noteren * tussen 100-vouden
tellen naar analogie
00-tallen (geld) (345+27 via 45+27)
* Globaal positioneren
Tafels
eren * Introductie tafels * Introductie
ubbelen 2t/m5en 10 6t/m9
* Oefenen 2 t/m 5 * Oefenen 6t/m9
* 5x en 10x
VERHOUDINGEN
METEN
MEETKUNDE * Vormen en figuren herkennen, * Vormen herkennen en benoemen: rechthoek

vergelijken, benoemen (vierkant, driehoek,..) * symmetrie verkennen * schematische tekening van school
* handelen, ervaren (mozaiek, blokken) ahv spiegel * oriénteren in de ruimte * oriénteren in de ruimte * Vooraanzicht en bovenaanzicht

* construeren met papier Standpunten onderzoeken Zelf voorwerpen tekenen herkennen (verschillende vormen)
* oriéntatiebegrippen toepassen: boven, onder, * links, rechts, etc. Eenvoudige routebeschrijving maken * Eenvoudige legenda lezen

VERBANDEN



Groep 6 Groep 7 Groep 8

OPTELLEN EN AFTREKKEN 20

memoriseren Oefenen + en —tot 20

Toepassen
* Getallen > 1000 uitspreken en noteren * Stip/spatie: 1.235 of 2 789
[* cijferend In toepassingssituaties
aftrekken ] RM ter ondersteuning

Schatten

* Toepassingssituaties
RM als uitrekenmiddel

* delen door 10 en 100 bij ronde getallen RM ter controle

5en 10 * deeltafels 6 t/m 9

* delen naar analogie (320:8 via 32:8) * toepassingssituaties

Relatie kommagetal - breuk

*%=0,25 % =0,75 * 6 flessen cola a 1,95 * uitkomsten op RM
*%=0,5 1/100=0,01 ~12 euro kritisch beschouwen
*1/10=0,1 1/5=0,2

* routebeschrijving * Verschillende aanzichten tekenen
* herkenningspunten op een kaart van voorwerpen in de klas * routes op kaart aanwijzen * schematische weergave treinnetwerk interpreteren
benoemen ahv legenda * relatie 2D-3D herkennen * routes op rooster tekenen * landkaarten en atlassen lezen * navigeren
* verklaren symmetrie * symmetrie-assen zoeken met spiegel * figuren afmaken ob symmetrie
* mentaal beschrijven van een route

TABELLEN GRAFIEKEN
* beschrijven van een verband * rooster lezen * plan maken Staafgrafiek Cirkeldiagram
in woorden * tabel als ordeningsmiddel * lezen * lezen
* eenvoudige staafgrafiek maken * legenda lezen * kwantitatieve gegevens lezen

combineren, interpreteren



VO-1 VO-2

GETALLEN
OPTELLEN EN AFTREKKEN 1000 .
In toepassingssituaties -
Rekenmachine ter ondersteuning SEEE
VERMENIGVULDIGEN MET GROTE GETALLEN
* Grote getallen: 36x67 ,'E:’a * Toepassingssituaties n oo
RM als uitrekenmiddel  Hii: RM als uitrekenmiddel [k
oce g ocen
DELEN -
* Toepassingssituaties met RM als uitrekenmiddel 4
ooms
VERHOUDINGEN
METEN
VLAKKEN EN FIGUREN PLATTEGRONDEN MEETKUNDE
TABELLEN GRAFIEKEN VERBANDEN

* Excel * Lijngrafiek interpreteren



LEERROUTE 2 Groep 3 Groep 4 Groep 5

GETALLEN OPTELLEN EN AFTREKKEN 10
eén automatiseren memoriseren
n
belen
ctuur (vingers) * Getallen - 10 splitsen
OPTELLEN EN AFTREKKEN 20
j 10 (eierdozen) * dubbelen uit het hoofd automatiseren
en * andere opgaven obv strategieén
(bv 12-9 via 9+3) (denkend aan eierdozer.)
VERHOUDINGEN
METEN
MEETKUNDE * Vormen en figuren herkennen, * Vormen herkennen en benoemen: rechthoek

vergelijken, benoemen (vierkant, driehoek,..) * symmetrie verkennen
* handelen, ervaren (mozaiek, blokken) ahv spiegel * oriénteren in de ruimte * oriénteren in de ruimte herkennen (verschillende vormen)

* construeren met papier Standpunten onderzoeken Eenvoudige routebeschrijving maken * Zelf voorwerpen tekenen
* oriéntatiebegrippen toepassen: boven, onder, * links, rechts, etc.

* Vooraanzicht en bovenaanzicht

* Eenvoudige legenda lezen

VERBANDEN



Groep 6 Groep 7 Groep 8

OPTELLEN EN AFTREKKEN 20

* Memoriseren en oefenen Oefenen + en —tot 20
alle + en — opgaven tot 20

43+28/67-39 op getallenlijn of met denkpapier
(strategie, tussenantwoorden)
In toepassingssituaties
* Getallen > 1000 u‘tspreken en noteren * Stip/spatie: 1.235 of 2 789
* + en —over 100-voud " +en - in toepassingssituaties
rijgend op getallenlijn 1 RM ondersteuning Schatten
in toepassingssituaties ]
* Tussen welke 100vouden ligt het antwoord ?

getallen: 36x67
assingssituaties
ekenmiddel

ord kritisch beschouwen

24:6=4, want 4x6=24 (inverse) * delen door 10 en 100 bij ronde getallen: * delen naar analogie
* deeltafels 2 t/m 5 en 10 720:10, 980:10; 7200:100 320:4=80, want 32:4=8

Toepassen
RM uitrekenmiddel

* Tijdsduur schatten obv referentiepunten

cijfers:
6 of '76
47 is ruim kwart voor 9

* routebeschrijving * Verschillende aanzichten tekenen
* herkenningspunten op een kaart van voorwerpen in de klas * routes op kaart aanwijzen * schematische weergave treinnetwerk interpreteren
benoemen ahv legenda * relatie 2D-3D herkennen * routes op rooster tekenen * landkaarten en atlassen lezen * pavigeren
* verklaren symmetrie * symmetrie-assen zoeken met spiegel * figuren afmaken ob symmetrie
* mentaal beschrijven van een route

TABELLEN GRAFIEKEN
* beschrijven van een verband * rooster lezen * plan maken Staafgrafiek Cirkeldiagram
in woorden * tabel als ordeningsmiddel * lezen * lezen
* eenvoudige staafgrafiek maken * legenda lezen * kwantitatieve gegevens lezen

combineren, interpreteren



VO-1 VO-2

GETALLEN
OPTELLEN EN AFTREKKEN 1.000 .
In toepassingssituaties -
Rekenmachine ter ondersteuning SEEE
VERMENIGVULDIGEN MET GROTE GETALLEN
b= * Toepassingssituaties =t
EEEE RM uitrekenmiddel EEEE
o SR Uitkomst kritisch beschouwen: kan het kloppen? B
DELEN =
* Toepassingssituaties met RM als uitrekenmiddel B
VERHOUDINGEN
METEN
VLAKKEN EN FIGUREN PLATTEGRONDEN MEETKUNDE
TABELLEN GRAFIEKEN VERBANDEN

* Lijngrafiek interpreteren

* Excel



LEERROUTE 3 Groep 3 Groep 4 Groep 5

GETALLEN OPTELLEN EN AFTREKKEN 10
uit het hoofd automatiseren
elen
uur (vingers) [* Getallen - 10 splitsen]
OPTELLEN EN AFTREKKEN 20
ierdozen) * dubbelen uit het hoofd
* andere opgaven obv strategie
(denkend aan eierdozen)
VERHOUDINGEN
METEN
MEETKUNDE * Vormen en figuren herkennen, * Vormen herkennen en benoemen: rechthoek

vergelijken, benoemen (vierkant, driehoek,..) * symmetrie verkennen

* handelen, ervaren (mozaiek, blokken) ahv spiegel * oriénteren in de ruimte * oriénteren in de ruimte * Eenvoudige routebeschrijving maken
* construeren met papier Standpunten onderzoeken Zelf voorwerpen tekenen * Eenvoudige legenda lezen

* oriéntatiebegrippen toepassen: boven, onder, * links, rechts, etc.

VERBANDEN



Groep 6 Groep 7 Groep 8

OPTELLEN EN AFTREKKEN 20

Oefenen dubbelen tot 20

OPTELLEN EN AFTREKKEN 100
/67-39 in toepassingssituaties -
ter ondersteuning J
st kritisch beschouwen

ELLEN EN AFTREKKEN 1000
63+382 evt kolomsgewijs

n toepassingssituaties

M ter controle of als uitrekenhulp
tekenis van de uitkomst?

* In toepassingssituaties
* RM ter ondersteuning
* uitkomst kritisch beschouwen

alen naar deelsom * 30:5=6, want 6x5=30 (inverse) * Delen in toepassingssituaties, met RM

* Verschillende aanzichten tekenen
* herkenningspunten op een kaart van voorwerpen in de klas * routes op kaart aanwijzen
benoemen ahv legenda * landkaarten en atlassen lezen
* relatie 2D-3D herkennen * symmetrie onderzoeken * symmetrie-assen zoeken met spiegel
* beschrijven van een route (iemand de weg wijzen)

TABELLEN GRAFIEKEN
* beschrijven van een verband in woorden * tabel als ordeningsmiddel * eenvoudige staafgrafiek
* tv-gids lezen
* eenvoudige staafgrafiek maken * kwantitatieve gegevens lezen

* legenda lezen combineren, interpreteren



VO-1 VO-2

GETALLEN
OPTELLEN EN AFTREKKEN 1.000 r—
In toepassingssituaties oo
Rekenmachine als uitrekenhulp 82au
VERMENIGVULDIGEN MET GROTE GETALLEN
* Grote getallen: 36x67 ::ﬁ:v * Toepassingssituaties =T
RM als uitrekenhulp tH- RM als uitrekenhulp -
DELEN Tor
* Toepassingssituaties met RM als uitrekenmiddel ::3
Baop
oosal
VERHOUDINGEN
METEN
* peschrij t
eschrijven van een route . . . MEETKUNDE
* routes op een kaart tekenen * schematische weergave treinnetwerk interpreteren
; * navigatiesystemen
X * figuren afmaken obv symmetrie
' (evt met spiegel)
TABELLE'N . . . GRAFIEKEN ) - VERBANDEN
* kwantitatieve gegevens lezen * cirkeldiagram * Lijngrafiek interpreteren
combineren, interpreteren lezen

* Excel



